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SQA의요청에따른수정사항



Refine 1000 Planning

1003 : Define Requirement

1004 : Record Terms in Glossary

수정본전달로해결

1006. Define Business Use Case



Refine 1000 Planning

- 대소문자통일문제전체모든문
서에걸쳐수정

- 용어일관성문제전체적으로해
결



Refine 1000 Planning

- 용어일관성문제전체적으로해
결

- 2,3번 Use case의경우, 삭제되었
기때문에 1000, 2030, 2040 문서
전체에걸쳐수정완료



Refine 2030 Analysis

2031 : Define Essential Use Cases

1. 문장형표기로통일

1. Section에관한명세를모든 Use 
case에반영

1. Set country 상태에대한내용수
정완료



Refine 2030 Analysis

2031 : Define Essential Use Cases

1. 문장형형식으로통일 (변수명까
지만 define)

1. Section에관한명세를모든 Use 
case에반영

1. Set country 상태에대한내용수
정완료



Refine 2030 Analysis

2035 : Define System Sequence Diagram

a. Use case와 Sequence의 input / 
output 개수는다를수있으므로수
정하지않았음

a. Timekeeping 모드내의 Set time에
서의나라변경과Worldtime 모드에
서의나라변경 use case를혼동한
것으로생각됨 -> 수정 x

a. System 내부에서동작하는부분이
여서추가하지않음

a. use case를잘못써놓은부분이여서
use case를변경함(e도동일)



Refine 2030 Analysis

2039 : Traceability Analysis

1. use case에명시된것으로
Traceabillity Analysis를변경함.



Refine 2040 Design

- 버튼및영역명시완료

2041 : Design Real Use Cases

- SQA의희망사항대로변경완료



Refine 2040 Design

- 각 Sequence에 Use Case 명시

2043 : Define Interaction Diagram



Refine 2040 Design

a. changeValues내 button 인자추가
b. changeMode에관한 operation 삭제
로 Use Case 수정

c. display 추가
d. pressButtonD로수정
e. display 추가
f. 수정
g. 통일수정



Refine 2040 Design

a. 버튼을눌러서알람을눌러야하
므로필요하다고생각되어수정 x

b. Sequence diagram에버튼추가
수정

c. Sequence diagram에버튼추가
수정

- Change world로수정완료



Refine 2040 Design

- switchBC(), daylong(), initialize() 
함수는 checkBC()에의해 BRC 클
래스내부에서호출되는함수이
므로시퀀스에표시될필요가없
음 -> 수정 x



Refine 2040 Design

a. 버튼을눌러 ring을멈추는 spec
에따라필요한내용이므로수정
x

b. Sequence diagram 수정완료
c. Sequence diagram 수정완료
d. Sequence diagram 수정완료
e. 수정완료



Unit Test



Unit Test (Ringing)



Code Revision



Code Revision

M_sec의영역이 100이상이나오지않게수정

Start Stopwatch이후에 D버튼작동을수정

stopwatch의기능중 LapTime에대한전반적인기능수정



Code Revision

Timer에대한 1차 iter에서 부족한부분수정



Code Revision

Timer에대한 1차 iter에서 부족한부분수정



Code Revision

Buzzer에 대한미구현사항들을 2차 Iter에서추가및수정



Code Revision

Timer의리셋횟수에따른감소량변화수정



Traceability Matrix






